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Un castigc cjemplar

Namero de jugadores: 2
Tipo de vivo: fisico, sin master, por escenas, rejugable.
Palabras clave: lazos, sin master, distopia, futuro, criminalidad, fisicalidad.

Ano 2250.

La humanidad ha avanzado mucho pero la criminalidad sigue galopante, quizé mas de lo que lo ha estado nunca.
Un estado opresivo, un capitalismo que ahoga a muchos mientras que otros viven cegados por la supuesta pros-
peridad que el régimen imperante les ha dado. El sistema solar esta a sus pies, pero eso solo ha hecho que las

sombras sean aln mas grandes.

Para tratar de reconducir a los criminales condenados, desde hace unos anos ha comenzado una terapia rompe-
dora que esta dando resultados muy positivos: el programa SIAMES.ES. Los delincuentes son insertados,
mediante una operacion, a un ciudadano ejemplar voluntario. A partir de entonces, viviran como siameses, ayu-

dando al delincuente a replantearse su vida. Obviamente, no siempre sale bien.

En este rol en vivo encarnaréis a una pareja de delincuente-ciudadano ejemplar, condenados a entenderse.

;Sobreviviréis a ello con vuestras mentes intactas”?

Material necesaric
e [Estas instrucciones
e Un parde trozos de cuerda o panuelos
® |as cartas impresas

Antes de jugar
Este rol en vivo puede tratar algunos temas dificiles, por lo que se recomienda usar herramientas de seguridad
para que la experiencia sea mas grata e intensa. Aunque hay algunas preguntas especificas en la creacion del
juego, se recomienda usar:

e Lineasy velos; o

o [Elsemaforo

Si-queréis conocer mas sobre éstas herramientas de seguridad, o como utilizarlas, encontraréis este par de enla-
ces de interés:
e https://lamirada.produccionesgorgona.com/mecanismos -de-seguridad-el-compendio/

e https://lamirada.produccionesgorgona.com/medidas-y-protocolos-de-seguridad-el-porque/



Preparacion del juegc
Lo primero es acabar de dibujar el mundo en el que os moveis. Para ello, responded a las siguientes preguntas:
e ;Cualesel mayor crimen que se puede cometer en este mundo?
e Qué tres elementos jugaran una parte importante del mundo. Por ejemplo: androides, transhumanismo,
derechos sociales, exploracion espacial, racismo, sexismo, etc.
e Qué tres elementos NO formaran parte del juego. Por ejemplo: LGTBfobia, racismo, sexismo, religion,

transhumanismo, etc. Vale cualquier cosa que no quieres que suceda en este mundo.

El siguiente paso es repartir los roles. Cada uno debéis elegir entre estos dos:
® Delincuente: realizaste un horrible acto para el que se considero que el castigo ejemplar seria la
union siamesa a un ciudadano ejemplar.
e Ciudadano ejemplar: una fuerte conviccion te ha llevado a querer redimir a los criminales mas ab-
yectos. Te has presentado voluntario para ser unido a un criminal y ayudar a su reinsercion.

Repartid a cada uno su baraja correspondiente. El criminal recibe el monton de "Crimen"y el ciudadano
ejemplar el de "Motivacion”.

Coged cada uno, una sola carta del monton correspondiente. Esa sera la base de tu personaje. Contesta men-
talmente las preguntas que vienen en ella, que te ayudaran a darle forma en tu mente. Si estas incomoda con la

carta recibida, cambiala sin problemas.

Ahora es el momento de que contéis lo que se sabe piblicamente de vuestro personaje: edad, género, aparien-
cia y datos relevantes. Ademas, el delincuente debera decir en voz alta la pena a la que se le ha condenado y el

tiempo de condena, pero no la contestacion al resto de preguntas.

Una vez hayais completado este paso, lo Ultimo que os quedara por hacer es preparar el monton de cartas titu-
lado “escenas” en un lugar facilmente accesible durante el vivo, y ataros de mano vy pie, tal y como hubiéseis
hecho para jugar una carrera de ninos. Podeéis usar para ello los cordones de los zapatos, cordeles o unos lazos.

Comc jugar
Antes de comenzar, una de vosotras debe leer esto en voz alta:

La condena ya se ha ejecutado, al fin. Ahora ya sois una sola persona, juridica y fisicamente, un solo ente condenado a
entenderse durante el tiempo que dura la pena. El delincuente ahora no es mas que una protesis del ciudadano ejem-
plar, y como ello debe comportarse. ;O no?

A continuacion, exploraréis el tiempo de la pena que pasaréis juntos. Esto se hara a través de cinco escenas, extraidas
aleatoriamente del mazo correspondiente, y repartidas a lo largo del tiempo en que dure la condena. Este reparto no
tiene porqué ser equidistante, sino que decidiréis en qué momento transcurre la escena.

Es momento de sacar la primera carta y ver qué os depara el destino. ;Conseguira rehabilitarse? ;O abrira sus ojos el
ciudadano ejemplar a los males que habitan el mundo?

A partir de ahora, sacaréis sucesivamente cinco cartas de escena, una a una. Tras sacar la primera, decidiréis lu-
gar y momento de la pena en la que sucedio, y jugaréis por espacio de unos 10 minutos (recomendamos marcar
el tiempo con algin tipo de reloj o misica). Cuando acabe la escena, haced cada uno un mondlogo interior de lo

que piensa vuestro personaje en ese momento.



Luego repetiréis estas dos fases (escena-mondlogo) hasta el final de la escena 5. Recordad que durante estas
cinco escenas, permaneceréis atadas, y todo lo tendréis que hacer al unisono. Recomendamos que exploreis el

espacio donde estéis jugando, obligando a moveros.

Por Gltimo, llegara el epilogo. Tras acabar la Gltima escena, deberéis contestar a las siguientes preguntas, y en
este orden. Podéis explayaros todo lo necesario.
e Delincuente: (;Crees que te has redimido? (;N\uestras arrepentimiento publico ante el tribunal por tus
crimenes”?
e (Ciudadano ejemplar: ;Piensas que Delincuente merece ya la absolucion’ ¢S|gues pensando que lo que

hizo fue injusto?épiensas ayudarlo en un futuro? (;Cémo?

Siel ciudadano ejemplar ha contestado si a la primera pregunta, saca una carta de “absolucion”, si la respuesta
es no, saca una carta de “Aumento de pena”. Decidid entre ambos qué implica para vuestros personajes, v ju-
gad una Ultima escena que cierre vuestra historia en base a esa carta.

Fin del juegc
Tras acabar el juego, aconsejamos desataros y quitaros cualquier objeto que pudiese haber representado al per-
sonaje. Entonces. contestad a las siguientes preguntas:

e ;Qué escena te ha impactado mas?

e ;Hay algin momento que te haya hecho sentirincomoda?

e ;Queé tellevas del personaje contigo?

e ;Qué dejarias atras del personaje sin dudarlo?

Fases del juego:
eMecanicas de Seguridad.
ePreparacion del mundo
®Preparacion de personajes y presentacion.
el cer el previo
oEscena 1 (10min)
eMondlogos interiores (1 min)

eEscena 2 (10min)

eMondlogos interiores (1 min)

®Repetir sucesion hasta la escena 5.
e Jugar el epilogo.
oFin del juego (taller de salida)

Agradecimientcs
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